
LE RENDEZ-VOUS DU CLASSIQUE 
 
 
 

Wikipédia (http://fr.wikipedia.org/wiki/Partie_libre) 
 
Tous les internautes connaissent l’encyclopédie interactive Wikipédia. Pour ceux qui ne possèdent pas encore 

internet, voici ce que l’on trouve à la rubrique « Partie libre ». 

Très très intéressant… Ça donne  envie d’y goûter, non !? 

 

Scrabble classique 

Un article de Wikipédia, l'encyclopédie libre. 

Le Scrabble dit classique est la forme traditionnelle du jeu de Scrabble, conforme aux règles originales. Elle 
oppose de 2 à 4 joueurs qui posent à tour de rôle sur la grille un mot formé avec leurs propres lettres. Le mot 
classique a été ajouté pour distinguer cette forme de jeu du Scrabble duplicate, forme la plus pratiquée en 
club et en compétition par les joueurs francophones (et inconnue ou confidentielle dans les autres langues). 
Ceux qui pratiquent le jeu en famille jouent simplement au Scrabble. 

En compétition, le Scrabble classique se pratique exclusivement entre deux joueurs, en face-à-face. Cette 
formule est populaire notamment en anglais et en espagnol dont les fédérations internationales organisent des 
Championnats du Monde dans cette formule. 

 
 
 

 

 

 

 
 

Un tournoi en cours à Cannes (France) 

Historique 

Dans la plupart des pays, les compétitions s'organisent, à l'instar des tournois d'échecs, en rondes de matchs 
singuliers, à un contre un. C'est ainsi que le monde anglophone propose tous les deux ans un Championnat 
du monde de Scrabble anglophone. Le Scrabble classique, courant en famille, a été très vite concurrencé par 
le Scrabble duplicate pour la pratique en club et en compétition chez les francophones, à l'exception notable 
de l'Afrique où le Scrabble classique est bien plus populaire que le duplicate. 

Cependant, l'année 2003 a vu la renaissance du Scrabble classique chez les francophones, par la création d'un 
Commission spécialisée de la Fédération française de Scrabble, dirigée par Pierre-Olivier Georget. À la suite, 
le premier Championnat de France de Scrabble classique a eu lieu en 2004 à Argelès-sur-Mer, gagné par 
Pierre-Olivier Georget. En 2006, la première Coupe du monde de Scrabble classique s'est déroulée lors des 
Championnats du monde de Scrabble à Tours, une compétition qui a réuni des joueurs de 15 pays différents. 
Il y avait 4 joueurs africains parmi les 5 meilleurs du classement, démontrant que le Scrabble classique est 
bien la forme la plus populaire de Scrabble en Afrique francophone. La compétition a été remportée par 
Parfait Mouanda de la République du Congo. En 2007, la Coupe de France de Scrabble classique fut 
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remportée par Pierre-Olivier Georget pour la troisième fois en 5 ans. La 2ème Coupe du monde de Scrabble 
classique eut lieu à Québec (Québec), et vit la victoire d'Amar Diokh du Sénégal. En 2008, le Championnat 
du monde de Scrabble classique est intégré officiellement au programme des Championnats du monde de 
Scrabble francophone, et voit encore une fois la victoire d'un joueur africain, en la personne d'Elisée Poka de 
Côte d'Ivoire. 

Règlement du jeu 

Les règles du jeu varient peu entre les langues et les fédérations. Les différences concernent essentiellement 
le mode de contestation, le déroulement d'un tour de jeu et les pénalités pour diverses fautes de jeu. Voici un 
résumé des règles de la Fédération internationale de Scrabble francophone. 

Avant le début de la partie 

Les deux joueurs doivent vérifier que le jeu est complet. Les organisateurs fournissent une feuille de marque 
pour compter les scores, des bulletins de contestation sur lesquels les joueurs peuvent écrire les mots qu'ils 
veulent contester et une feuille de match pour notifier aux organisateurs le résultat de la partie. 

Pendant la partie 

Les pendules d'échecs sont utilisées pour les tournois de Scrabble classique. 

Le joueur qui commence la partie est déterminé par le logiciel de gestion de 
tournoi, de manière à équilibrer le nombre de débuts de parties pour chaque 
joueur.  

Pour tirer les lettres, le joueur doit tenir le sac à hauteur des yeux, tirer les 
lettres une à une et les poser faces cachées sur la table. Il ne peut les 
regarder que lorsqu'il a tiré toutes les lettres nécessaires.  

Pour placer un mot, le joueur place ses lettres sur la grille, compte et annonce son score, tourne la grille vers 
l'adversaire et déclenche son chronomètre. Son adversaire a ensuite la possibilité de contester pendant qu'il 
tire ses nouvelles lettres, jusqu'au moment où il aura retourné sa première nouvelle lettre. 

Contester 

Il est possible qu'un joueur place un mot qui n'est pas dans le dictionnaire. Si l'adversaire doute de la validité 
d'un mot, il a le droit de contester. Pour cela, il annonce « Je conteste » et arrête le chronomètre. Il remplit 
son bulletin et vérifie avec l'adversaire que le mot écrit est lisible.  

Il appelle l'arbitre qui consulte le dictionnaire pour vérifier la validité du mot. Si le mot est admis, il reste sur 
la grille et la partie continue. Le joueur qui a contesté à tort a 5 points de pénalité par mot valable contesté. Si 
le mot n'est pas admis, le joueur retire les lettres qu'il vient de placer et marque un score de zéro sur sa feuille 
de marque. 

Fin de la partie 

La partie finit quand il n'y a plus de lettres et qu'un joueur a épuisé toutes ses lettres. Ce joueur remporte la 
valeur cumulée des lettres qui restent a l'adversaire et l'adversaire soustrait cette valeur de son propre score. 

S'il n'est plus possible de placer des lettres, les joueurs doivent passer six fois d'affilée (trois fois chacun) 
puis ils défalquent de leur cumul la valeur des lettres qu’ils possèdent. 

Le gagnant 

Un joueur peut gagner une partie en marquant plus de points que l'adversaire ou si l'adversaire est déclaré 
perdant par un arbitre, en cas d'abandon, de forfait au temps, ou de violation des règles. 

 
 



Critères de Sélection pour les CM Classique à Mons 2009 
 

Suite aux décisions prises lors de la réunion de la Commission de internationale de Scrabble Classique (à Aix-

les-Bains), nous attirons votre attention sur les changements suivants (en grisé) : 

 

5. Critères de sélection 
 

Parmi les joueurs répondant aux conditions édictées au point 2., sont sélectionnés, dans cet ordre:  

• Les 4 (quatre) premiers joueurs du classement des Points de Sélections obtenus lors des quatre tournois belges 
principaux ; 

• À l'exception des 4 joueurs désignés ci-dessus,  les 3 (trois) premiers joueurs du classement final du Championnat de 
Belgique de Scrabble Classique ; 

• À l'exception des 7 joueurs désignés ci-dessus,  les 3 (trois) premiers joueurs du classement international Classique juste 
après l’intégration des résultats de Vichy 2009 ; 

• Les 2 premiers joueurs du Tournoi de Sélection qui aura lieu fin mai 2009.  

 

6. Remplaçants 
 

En cas de désistement, les remplaçants seront choisis en priorité suivant le classement final du Tournoi de Sélection annoncé 
ci-dessus. 

 

7. Tournoi de Sélection 
 

Le Tournoi de Sélection est réservé aux joueurs FBS non qualifiés à cette date. Il est le critère permettant de sélectionner les 
joueurs complétant la sélection FBS ( 2 + 1 remplaçant pour chaque joueur se désistant parmi les 10 premiers sélectionnés). 

 

8. Tournoi de Qualification 
 

Le Tournoi de Qualification prendra place juste avant les Championnats du Monde Classique à Mons et qualifiera un minimum 
de 2 joueurs, toutes Fédérations confondues. 

 

 
Encore deux Tournois comptant pour Mons 2009 
 

     Dimanche 14 décembre 2008: Tournoi Classique de Liège 

    ������� Hughes Damry : 0476/992 336 

 
 

 Samedi 17 janvier 2009 Tournoi Classique de l’Entente-Carolo  

Première ronde : 13 heures 30  
Présence souhaitée à 13h15 

Collations : sandwichs, tartes et boissons 

Dotation :  COUPE aux trois premiers et au premier de chaque série 

Lieu :  Salle des fêtes du Centre Spartacus Huart (CPAS) 
119, Rue Baudouin Ier 
6183 Courcelles 

Inscription :  6 €  (3 € si ≤ 25 ans) à payer sur place 

Renseignements et inscription :  Pascal Sclavont  071/46.57.46  
sclasou@versateladsl.be   olivier.papleux@mc.be 

 


